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De la IA Generativa a la IA Ejecutiva

. Interoperabilidad y pegamento digital
. HUMANO COMO PIVOTE (H.I.T.L.)

. Bk-ton: aplicacidn a un caso de uso
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Novedad Autonomia Uso

La (digi)evolucion Fase
de los LLM

Genera texto Baja

Automatiza Resumen
Flujos con LLM generacion de Baja DN
texto clasificacion, ...

Structured Genera datos . Extraer campos,
Baja .
multi-idioma, ...

Output estructurados

Tool callin Acciones con CRUD sobre
g impacto base de datos

Interaccion con Proceso auto
ACEMES (REAEY feedback gestionado

Multi-Agentes  Flujos dindmicos Muy alta Entorno muli-
disciplinar

(" [AI Summer Camp] )




LLM

El cerebro. Razona, entiende y decide cual es el siguiente paso.
Gran impacto en desempeno, pero también en la factura.

Memoria

Recuerda lo que ya pasé. Corto / largo plazo, episddica, ...
Nos permite construir una historia, pero también saturar el contexto.

Tools (MCP)

Las manos. Le dejan interactuar con otros sistemas, no solo hablar.
5 tools curadas >> 100 tools genéricas.




Comandos

Repetitivo, para escenarios claros
y acotados.

ACI (Terminal)

Interaccion directa con la maquina
que lo ejecuta.

Skills

Exposicion gradual a situaciones
flexibles y open-ended.

Permisos

Limites claros y programaticos,
por seguridad y cumplimiento.

Guias/Sensores

Deteccidn de progreso o
desalineamiento en el proceso.

Agent Teams

Sistemas de agentes generados
de manera dinamica.
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Taxonomia de
agentes

Tipo

Conversacional

Informacional

Operativo

Planificador

Orquestador

Rol Uso

Punto de entrada
interactiva / Ul

Accede a bases de Investigacion,
datos, con informacién  contextualizacion, ...

Genera eventos en el Generar tareas,
entorno del agente enviar e-mails, ...

Descompone y acota en Ejecuciones
fases o tareas complejas
Gestiona la ejecucion =~ Toma de decisiones
de otros agentes dindmicas
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Secuencial

Paralelo

Enrutado
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Cada agente recibe como input
el output del agente anterior.

Pipeline de extraccion y
guardado de datos

Varios agentes que realizan su
tarea sin depender de los otros.

Generacion de informes
multi-disciplinares

Decide que subagente es el
adecuado para la tarea

RAG en conocimientos
por departamentos




Orquestador

Handoff

Mesh

Organiza jerarquicamente tareas.

Los subagentes rinden cuentas
de vuelta siempre.

Atencion al cliente en
casos controlados

Organiza jerarquicamente tareas.

Los subagentes toman el control
del caso.

Atencidn al cliente por
departamentos
especializados

Red de agentes totalmente
distribuidos y conectados /
descubiertos dinamicamente.

Gestion de incidencias
multi-departamento
escaladas




Aqui no hay ganador. La
herramienta correcta
depende del volumen, el
presupuesto, el control y
guién va a mantenerlo.

Esto no es un ranking, es un
mapa para elegir segun el
problema que tengas
delante.

Enorme libreria de  Bajo control de

N8N No-code automatizaciones e ejecucion en
integraciones produccion
: Open Source para Ecosistema
Flowise No-code P 1ree p ~
construccion visual pequeio

Blueprint-like, auto-

ADK Pro-code deploy GCP, Visual OOP-heavy
Builder
LangChain / Pro-code amErI]i:)r;neonte Alta complejidad
LangGraph P de desarrollo

maduro e integrado

% A
e

from langgraph.graph impcrr't StateGraph, Hessagessta‘té,. AS;I"AR?T, “END

D @ Juan el manitas ¥ def mock_llm(sta

return {"messages" i"role": "ai", "content": "hello world"i]}
When chat message

received
graph = StateGraph(MessagesState)

G 0 )

Google Gemini Chat MongoDB Chat Find documents in
Model Memory MongoDB
———










Rendicion de cuentas "Una maquina nunca puede rendir cuentas; por

£ : tanto, no debe tomar la decision." — IBM, 1979.
Efectos irreversibles

Rendicion de cuentas: alguien tiene que firmar la

Entornos regulados ) :
decision, y eso no se delega a un sistema.

Desviaciones detectadas ; _
Efectos irreversibles: cancelar, borrar, pagar: lo que

no se deshace, se valida antes.

Entornos regulados: salud, banca, seguros. El
negocio exige supervision humana.

Desviaciones: si un guardrail detecta algo anémalo, el
control vuelve a la persona.
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Formas de o - Nivel de o
interaccion A
h umana V?gg&f;%gge Redaccién de correos

Escritura en base de
datos
(pasivo, reactivo)

Validacion de
decisiones

Ayuda con fuentes de
datos para busqueda
(proactivo)

Solicitud de criterio
experto

Comportamientos Y Deteccion de prompt-
: Critico .
desviados detectados injection

(" [AI Summer Camp] )
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Micro reto practico: Project Management (abierto a propuestas)

Requisito funcional Requisito técnico

: ., Sistema de agentes conectados a fuentes de
Acceso a informacién sobre el proyecto
datos reales

Creacion, lectura, actualizacion y eliminacion de Integracion con algun sistema de notificaciones
objetivos, tareas, entregas, ... 0 mensajes

Escalado a humano en situaciones necesarias

Opcional: distribuible a otros usuarios

Desarrollo en N8N

Opcional: Integracion con MCP custom

NAER, [MIL] Al
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